KUBE Schach sphelen wie die Wikinger

Kot it ein altes Wettkampf=Spiel, es stamimt vermutlich sus Gotand,

Wit Vedhubbat" bezeschrien die Schwvetden einen Holzklote Kublb isi eln Spiel 2weier Teams, dle
gegeneinander antreten, Fsowird im Frelen gespielt und eignet sich besonders fdr kicing: Feste
und als Strandspiet

Dips Kubb-Spiel besteh! aus:

Enem Konig (25 %255 12.cm|

Zehrr Kubbs (22 2% 6 cm)

Geehes rinden Worflilzern (1 %12 cm)

Vier Phitioken fur Feidbegrenzung (0.8 x 8 cm)

Weiterhin wird elne shene FiSiche wirzugswelse sus Gras, Sand, Kies oder Gestein benitigl
Auch auf Schireeflichen kann man Kubb spielsn.

fiel des Spieles

Wie belm Sehach fst aweh bei Kubb der Kénig die 2entrale Figur, nur geht es hier sehr viel risti-
kaler zi. Machdem alle gegnerischen Rubibs umgewarfen wurden pewinnt die Manaschaft das
Spied, die als Erste den Kinig umwerlen kdnn.

Splelvarbereitung

Zwel bl rwdlf Teilnehmes bilden 2wel Mannschaften, die n dem Spiel  geogens
Einander antreten, Auf einer chenen Fache wind ain Spieifeld von 1,5%.3 Metern mit denvier Pfig-
cken gekennzeichnet. Auf die Grundlinie platzien jede Mannsshaft ssine fiinf Kubhs in gleichem
Ahstand, der Kanig findet scinen Platz in der Mitte des Spielfeides. Jede Marnsehaft stelit sich
jelzt hinter threr Grundlisie auf. Das Spied beginnt, wer sein geworfenes Wurfholz am ndchsten
zim Konig platriert kat

Die Regeln

DieWurferseke difenausschliclich amEnde angefasstund nur gerede von untengewarfen werden
[Unterrandwarf]. Hubschrauber-odes Schisudenwiirfe sind nicht erlaubt Manhschaft A heginnt, mit
e ceth Wurfstiicken die gognerischen Rubbs umzuwerfen. Team B wirdt dannach alle umgefal=
lenien Kubbs in die Splelh&tfte der Mannschalt A, die diese Kubibs dane sn Ort und Stelle aufrichiet.
Bejiitirest sich sin gewarfener und ein bereits platzierter Kubl, dirfen beide Kublbs ru ginem Tarm
nufeinander gestellt werden, B st aiinstig, die Kubbs miglichst nahe der Mittelinle zu weifen,
Die Spieler haben swel Versiche, elnen Kubb erfolgreich i die geanerische Hilfte 2u werfen,
danach kenn die gegnerizche Mannsehaft den Kubb frei in ihrer Spirlhilfte auftauen, sum Bei-
spiel nuch direkt hinter -dem Kinig, wo er spikter von den Begnern besonders schiver fu Uef-
fen st ohne such gleichzeitip den Konig 2u gefiifnden. Der Abstand zim Kinig s [edoch
mindestens eine Wurfhalziinge betragen.

i

Jetat beglnnt die Mannschatt B mit ihren sechs Wirfstiben dle gegnerschen Kubbs umeuwerlen.
Zunbichst missen dabel allerdings die gerade sufgesteliten Feldhubhs® getrafien wenden.

Erst nachdem die Feldiubls umgeworfer wurden, dirfen die Kubbs auf der Grundlinie umgeworfen
werden, fillt einer von jhnen bereits vorher, muss er wieder auf der Grundlinie aufgenchiet werden,
Dis Spiel wiederholt sich bls elne Mannsehafr alle grgnerischen Rubbs umgewarfen hat,

Erst |etat darf die Mannschafy, die alle gegnerischen Kibbs umgeworfen hat, mit den noch: ver-
hilebenen Wurfiitzerm versachen, den Kfnig anzugreiter. Zu keinem Zeitpunkt vorher darf der
Konig absichilich oder zufillig durch eln Wurfholz oder einen Kubb 2u Fall gelirscht werden,
Wer den Kby varher umwirt, hat das Splel sofort verlerer),

Spielvarionte
Wiibrend die Kubbs immer von der Grundlinie aus geworfen werden, kann vereinbar werder,

dle Wurfhileer vom vorderiten, dem der Mittellinie am nishsten stelenden digenen Kubb 2us
ru werfer

Wir wiinsehen [hnen [eretiviele spannende Splele und viel Vergnigen bel Kubb — Schach spielen
wie die Wikinger!




