














Taktik- og koncentrationsspil for 2 personer

1 spillebræt, 72 kugler

Det vides ikke, hvor gammelt spillet, der også kaldes bønnespil, er. Det er dog almindeligt 
kendt, at det spilles på forskellige måder og nyder stor popularitet, ikke kun i Europa, men 
også i Afrika og Asien.

Spillets målsætning

Spillet går ud på med klog og velovervejet taktik at fordele kuglerne i fordybningerne på 
en måde, så man vinder både sine egne og modspillerens kugler og kan samle disse i 
kalaha´en, dvs. den store fordybning.

Forberedelse til spillet

Spillerne sidder overfor hinanden med brættet mellem sig, og der lægges 6 kugler i hver af 
de 12 små fordybninger.
De to store fordybninger på hver side skal være tomme, når spillet begynder.
Der trækkes nu lod om, hvem der må begynde, hvorefter 1. spiller tager alle kuglerne fra en 
af de små fordybninger på sin side og fordeler dem med én kugle i hver af de efterfølgende 
fordybninger inkl. sin egen store fordybning – modsat urets retning. Hvis spilleren har kugler 
tilovers, fordeles disse videre over i modstanderens fordybninger, dog ikke i dennes store 
fordybning (denne springes over).

Spilleregler

1)	 Hvis man slutter med at lægge en kugle i sin egen store fordybning, får man et ekstra 
	 træk. Det gælder også, hvis dette gentager sig.

2)	 Hvis den sidste kugle ender i en af ens egne små fordybninger, og denne er tom, tager 
	 man både denne samt modstanderens kugler i fordybningen overfor og lægger dem i sin 
	 egen store kalaha. Herefter går turen videre til  modspilleren.

3)	 Det er uden betydning, hvor mange kugler der lægges i et træk. Man kan f.eks. flytte en enkelt 
	 kugle fra en fordybning over i den næste (tomme) fordybning mod højre. Eller man kan tage alle 
	 kugler fra en fordybning, der er fyldt til randen, og lægge disse i sine egne og alle modstan-  
	 derens fordybninger, så den sidste kugle ender i en af ens egne tomme fordybninger.

4)	 Spillet  er slut, når alle 6 fordybninger (undtagen kalaha´en) hos den ene spiller er  
	 tomme. Spilleren, der endnu har kugler i sin række, lægger disse over i sin kalaha.

5)	 Den spiller, der har samlet flest kugler, har vundet.

Spilletips

Spillet rummer forskellige taktiske muligheder, der dog varierer alt efter spilleforløbet.
Man kan f.eks. forsøge at ”udsulte” modstanderen ved at lægge så få kugler i hans række 
som muligt.
På den måde kan han blive tvunget til at afslutte spillet i mangel af kugler. Der er dog også 
den risiko, at kuglerne i ens egne fordybninger overgår til modstanderen, og det er selvføl-
gelig ærgerligt, hvis der er mange af dem.
Derfor er det vigtigt at lægge kugler ned i modstanderens tomme fordybninger. En anden 
mulighed er at tømme de af ens egne fyldte fordybninger, der ligger overfor en tom fordyb-
ning på modstanderens side.

God fornøjelse med spillet!

 Kalaha



I Mancala

Gioco di strategia e concentrazione per 2 giocatori.

1 tavoliere, 72 pedine

L’origine di questo gioco, noto anche come il Gioco della Semina, è sconosciuta. Quello che 
è certo è che questo gioco è stato giocato in più modi e che era diffusissimo, oltre che in 
Europa, anche in Africa e in Asia.

Obiettivo del gioco

L’obiettivo del gioco è di raccogliere il maggior numero di pedine (semi) proprie e avversarie 
nella buca detta “Mancala” distribuendo, con intelligenza e in considerazione di tutte le even-
tualità, le dette pedine nelle buche.

Preparazione del gioco

Il tavoliere viene posto in mezzo tra i due giocatori. In ognuna delle 12 buche vengono messe 
6 pedine.
Le due buche situate ai lati esterni inizialmente restano vuote.
Un giocatore scelto a caso prende da una buca a piacere della sua fila tutte le pedine e ne mette, 
in senso antiorario, una in ciascuna delle buche seguenti, anche nella sua buca posta al lato.
Se al giocatore restano ancora pedine in mano, egli continuerà la distribuzione mettendo le pe-
dine restanti nelle buche dell’avversario, saltando però la buca di questi posta al lato nella quale 
non metterà nessuna pedina.

Regole

1)	 Se l’ultima pedina di un giocatore capita nella sua buca posta al lato, il giocatore in  
	 questione deve rigiocare, e deve rigiocare tante volte quanto questa eventualità si ripete.

2)	 Se l’ultima delle pedine da distribuire finisce in una buca vuota della sua fila, il giocatore 
	 deve prendere questa pedina e, in più, tutte le pedine della buca opposta dell’avversario 
	 e metterle nella sua buca posta al lato. Con questa presa il turno passa all’avversario.

3)	 Per la presa non è importante quante pedine vengono spostate in una mossa. E’ ad es. 
	 possibile spostare una pedina che si trova sola in una buca, nella buca successiva di 
	 destra vuota; oppure è possibile prendere le tante pedine di una buca strapiena, e  
	 metterle nelle buche della propria fila e della fila avversaria, riservando l’ultima pedina 
	 per la propria buca vuota.

4)	 Il gioco termina quando un giocatore ha svuotato completamente tutte e sei le buche 
	 (tranne la buca posta al lato). L’avversario deve allora mettere tutte le pedine che si  
	 trovano ancora nelle buche della sua fila, nella sua buca posta al lato.

5)	 Vince il giocatore che raccoglie il maggior numero di pedine.

Consigli di gioco

Molte sono le strategie di gioco possibili. Esse variano a seconda di come il gioco si sviluppa.
E’ ad es. possibile cercare di “affamare” l’avversario mettendo il minor numero possibile di 
pedine nelle sue buche.
E’ la fine detta “per carestia” quando l’avversario non ha più abbastanza pedine per continuare 
il gioco. Così si corre però il pericolo che le proprie buche, ben colme, finiscano nelle mani 
dell’avversario.
Per questa ragione è sempre opportuno mettere pedine nelle buche vuote dell’avversario, 
oppure si svuotano le proprie buche piene le cui buche opposte dell’avversario sono vuote...

Vi auguriamo buon divertimento!
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